
Puschels verrückte Geschichte
Viermal würfeln oder mit geschlossenen Augen tippen.
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Wurf Wer? Wo? Was? Was passiert?

1 Puschel in der Küche eine Feder fängt an zu tanzen

2 Flauschi am Waldbach eine goldene Eichel flüstert ein Geheimnis

3 beide im Baumhaus ein winziger Hut bleibt stecken

4 ein müder Vogel auf der Wiese ein Blätterboot fliegt davon

5 ein schüchterner Käfer unter der alten Eiche ein Beerenkorb beginnt zu leuchten

6 du im Wuselwald ein Wuselbuch rettet den Tag

Beispiel:

Flauschi findet am Waldbach ein Blätterboot - und plötzlich fliegt es davon!

Nutzt einen Würfel, kleine Zahlenzettel oder tippt einfach.



Meine verrückte Wuselgeschichte
Write, draw or tell it to someone.

2 / 2

Titel

Am Anfang ...

Dann plötzlich ...

Am Ende ...

Geschichten dürfen lustig, leise, wild oder ganz neu sein.


