Wuselwald-Geschichtenkarten

Zieht drei Karten und erfindet daraus eine Geschichte.
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Eine versteckte Tur unter einer Eine winzige Insel mitten im Eine Lichtung, die nachts
alten Eiche. Waldbach. leuchtet.
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Ein Kompass, der zur Ein Glas voller flisternder Ein Blatterboot mit Geheimfach.
Freundschaft zeigt. Lichtpunkte.
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, Uberraschung Q Uberraschung e Uberraschung
Pl6tzlich regnet es Eicheln. Eine Spur aus blauen Pfoten Fir eine Minute wird alles
erscheint. mucksmauschenstill.
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Jemand braucht ein bisschen Jemand kann nicht mehr Beide finden gemeinsam eine
Mut. aufhdren zu kichern. Lésung.
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Beim Ausschneiden hilft ein Erwachsener.



So wird gespielt

There is no wrong story - only new ideas.

1. Mischen

Karten ausschneiden, mischen und verdeckt hinlegen.

2. Ziehen

Wahlt einen Ort, ein Ding und eine Uberraschung. Nehmt gern mehr Karten.

3. Erzahlen

Wer ist dabei? Was passiert zuerst? Was hilft am Ende?

4. Zeichnen

Malt euren Lieblingsmoment in das groRe Feld unten.
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Mein Lieblingsmoment
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Kostenlos, werbefrei und fiir gemeinsame Geschichtenzeit.
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