Wuselwald-Labyrinth - leicht

Finde mit dem Finger den Weg. Zeichne ihn danach ein.

START

ZIEL

Breite Gange, sechs Felder pro Reihe. Du darfst zurtickgehen.

A4: GroRe 100 %. Zum Rétseln nur Seite 1 drucken; Lésung auf Seite 2.
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